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jouez avec les finalistes 
DES CHIFFRES ET 

DES LETTRES 
LES MULTIPLICATIONS CROISÉES 

LES MOTS COUPÉS 
LA GRILLE CODÉE 

LE LES SEMBLABLES JEU DES PROVERBES 
TROIS LETTRES POUR TROIS MOTS 

LE BON COUP D'OEIL 
MOTS CROISÉS A THEME 

etc ... 

PLUS DE 300 JEUX 
AllAI. tumum 



Afin, de vous permettre de déterminer rapidement 
le degré de difficulté de chaque jeu que nous vous 
proposons, vous serez accompagné, tout au long de 
cet album, par notre «grosse tête» de service qui, 
grâce aux expressions de son visage tourmenté, vous 
donnera une indication sur la «force» du jeu que 
vous allez entreprendre. 
Ce classement « arbitraire » ne doit surtout pas vous 
empêcher de tenter les jeux «difficiles» qui, nous 
l'avouons, ont été classés ainsi, uniquement dans le 
secret espoir de vous inciter à y jouer. 
Bons jeux et bonnes vacances ... 

FACILE MOYEN DIFFICILE 

. @ Éditions FERNAND NATHAN 1977 

DESSINS : GÉRARD CLAM 
PHOTOS : MICHEL LOYE 
CONCETPION ET RÉALISATION : ARMAND JAMMMOT. MAURICE JAMMOT, REGIS FLAMENT 
MAQUETTE : CLAUDE DEVE 



3 
J]@[illŒU@[muwŒ m œi m m »  m 

Kl M B  HT Kl IMlli 

12.000.000 de télespectateurs - autant, sinon plus que pour une rencontre internationale de football à laquelle participerait l'équipe de 
France - ont. suivi avec passion la finale de la Coupe 1977 des Champions des Chiffres et des Lettres qui a opposé le 12 Février à Monte- 
Carlo, M. Leprince et M. Leveque. 
12.000.000 de personnes ont vu les deux hommes se tenir au coude à coude pendant la presque totalité de la rencontre sans qu'aucun 
d'entre eux parvienne à se détacher jusqu'au moment ou M. Leprince a perdu pied sur le mot «noyade» qu'il n'avait pas vu. 
Nous avons rassemblé dans cet album, tous les «coups» du Mot le plus long et du Compte est Bon quiont été joués pendant cette finale 
homérique et également pendant les demi finales. Ces coups ont été disposés de manière à ce que vous puissiez vous mesurer individuel- 
lement à chacun des 2 champions. 
Que le meilleur gagne ! 
Mais n'oubliez pas dans l'appréciation de votre score qu'il est plus facile de jouer chez soi les pieds dans ses pantoufles, que dans une salle 
devant mille spectateurs sous le feu des projecteurs et sous l'œil des caméras, avec un chronomètre qui égrène impitoyablement les 45 se- 
condes qui limitent votre temps de réflexion. 

PRINCIPE DU JEU ET MARQUAGE DES POINTS : 

— Pour le Mot le Plus Long : Il s'agit à partir des 8 lettres proposées, de composer le Mot le plus long. Vous inscrirez dans la colonne 
points, autant de points que de lettres utilisées dans le mot que vous avez trouvé. 
EX : F.M.C.O.E.A.E.H. -  Réponse : AMOCHEE - Score : 7 Points. 
— Pour le Compte est Bon : Il s'agit à partir de 6 chiffres ou nombres, d'effectuer des opérations (soustraction, addition, multipli- 
cation, division) afin d'approcher le plus possible ou de trouver le nombre de 3 chiffres qui vous est proposé. Chaque chiffre ou nombre 
ne peut être utilisé qu'une seule fois. Si vous vous êtes approché du résultat recherché, vous marquez 4 points, si vous trouvez le résultat 
exact vous marquez 6 points. 
EX : 8 - 7 - 75 - 8 - 6 - 4 - -  437 -  

Réponse: 8 +7 = 15, 8:4 = 2, 15 - 2 = 13, 6x75=450. 450 - 13 = 437 SCORE : 6 points. 
* A ttention, pour chaque problème, vous devez respecter la limite de temps de 45 secondes. 
Pour savoir si vous êtes vainqueur du finaliste contre lequel vous venez de jouer, il vous suffit de faire le total de vos points et de l'inscrire 
à l'emplacement indiqué. En vous reportant aux pages réponses, vous pourrez comparer votre score et vos résultats avec ceux de votre adversaire. 
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JOUEZ CONTRE UN DES FINALISTES 1977 
«des chiffres 

et des lettres " 
LE COMPTE EST BON : En additionnant, soustrayant, multipliant ou divisant chacun des 
6 chiffres ou nombres proposés, essayez d'approcher ou de trouver exactement le nombre 
de départ. Chaque chiffre ou nombre ne peut être utilisé qu'une seule fois. 

LE MOT LE PLUS LONG : Avec 8 lettres placées dans le désordre, composez le Mot le 
plus long. 

Voir réponses page 18 
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FINALE DES CHAMPIONS 1977 

«des chiffres 
et des lettres" 

Voir réponses page 18 
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Voir réponses page 18 
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Le jeu des présidents 

Voir réponses page 19 
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Page88 TROIS LETTRES POUR SIX MOTS 
27 PISTON TONDRE 

FISTON TONNES 
SANTON TONNER 

28 SAUTER TERGAL 
CHUTER TERTIO 
GOUTER TERRIL 

29 ÉCHINE INÉDIT 
CALINE INÉGAL 
ANGINE INERTE 

Page89 LE JEU DES PROVERBES 
30 QUI PEUT LE PLUS PEUT LE MOINS 
31 IL N'Y A PAS DE FUMÉE SANS FEU 

Page90 LA GRILLE CODÉE 

Page 91 LES SEMBLABLES 
33 

34 

Page92 LES MOTS COUPÉS 
35 BUVEUR - RETARD - CLAPET 

RÉGLEZ - MOTION 
36 ÉMEUTE - SURVOL-MINUIT 

FINAUD - RAPACE 

Page93 LE BON COUP D'OEIL 
37 : 5 
38 : 5 

Page 94 LES MOTS CROISÉS A THEME 

N" d'Editeur K 21021 - Dépôt légal 2ème trimestre 1977 
Imprimé en France par Pollina - 85400 Luçon n° 2161 



Participant d’une démarche de transmission de fictions ou de savoirs rendus difficiles d’accès 
par le temps, cette édition numérique redonne vie à une œuvre existant jusqu’alors uniquement 

sur un support imprimé, conformément à la loi n° 2012-287 du 1er mars 2012 
relative à l’exploitation des Livres Indisponibles du XXe siècle. 

Cette édition numérique a été réalisée à partir d’un support physique parfois ancien conservé au 
sein des collections de la Bibliothèque nationale de France, notamment au titre du dépôt légal. 

Elle peut donc reproduire, au-delà du texte lui-même, des éléments propres à l’exemplaire 
qui a servi à la numérisation. 

Cette édition numérique a été fabriquée par la société FeniXX au format PDF. 

La couverture reproduit celle du livre original conservé au sein des collections 
de la Bibliothèque nationale de France, notamment au titre du dépôt légal. 

* 

La société FeniXX diffuse cette édition numérique en accord avec l’éditeur du livre original, 
qui dispose d’une licence exclusive confiée par la Sofia 
‒ Société Française des Intérêts des Auteurs de l’Écrit ‒ 

dans le cadre de la loi n° 2012-287 du 1er mars 2012. 
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