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Afin de vous permettre de déterminer rapidement
le degré de difficulté de chaque jeu que nous vous
proposons, vous serez accompagné, tout au long de
cet album, par notre «grosse téte» de service qui,
grdce aux expressions de son visage tourmenté, vous
donnera une indication sur la « force» du jeu que
vous allez entreprendre.

Ce classement ¢arbitraire » ne doit surtout pas vous
empécher de tenter les jeux «difficiles» qui, nous
Pavouons, ont été classés ainsi, uniquement dans le
secret espoir de vous inciter d y jouer.

Bons jeux et bonnes vacances ...
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JOUEZ CONTRE UK DES FINALISTES 1977
DES CHIFFRES ET DES LEVTRES

12.000.000 de télespectateurs - autant, sinon plus que pour une rencontre internationale de football a laquelle participerait |'équipe de
France - ont. suivi avec passion la finale de la Coupe 1977 des Champions des Chiffres et des Lettres qui a opposé le 12 Février & Monte-
Carlo, M. Leprince et M. Leveque.

12.000.000 de personnes ont vu les deux hommes se tenir au coude & coude pendant la presque totalité de la rencontre sans qu‘aucun
d‘entre eux parvienne a se détacher jusqu'au moment ou M. Leprince a perdu pied sur le mot «noyadey qu'il n‘avait pas vu.

Nous avons rassemblé dans cet album, tous les «coups» du Mot le plus long et du Compte est Bon quiont été jouéspendant cette finale
homérique et également pendant les demi finales. Ces coups ont été disposés de maniére & ce que vous puissiez vous mesurer individuel-
lement & chacun des 2 champions.

Que le meilleur gagne !

Mais n'oubliez pas dans |'appréciation de votre score qu'il est plus facile de jouer chez soi les pieds dans ses pantoufles, que dans une salle

devant mille spectateurs sous le feu des projecteurs et sous |'ceil des caméras, avec un chronométre qui égréne impitoyablement les 45 se-
eondes qui limitent votre temps de réflexion.

PRINCIPE DU JEU ET MARQUAGE DES POINTS :

— Pour le Mot le Plus Long : Il s'agit & partir des 8 lettres proposées, de composer le Mot le plus long. Vous inscrirez dans la colonne
points, autant de points que de lettres utilisées dans le mot que vous avez trouvé.

EX: F.M.C.0.E.A.E.H. — Réponse : AMOCHEE - Score : 7 Points.
— Pour le Compte est Bon : I s'agit & partir de 6 chiffres ou nombres, d'effectuer des opérations (soustraction, addition, multipli-

cation, division) afin d’approcher le plus possible ou de trouver le nombre de 3 chiffres qui vous est proposé. Chaque chiffre ou nombre

ne peut étre utilisé qu’une seule fois. Si vous vous étes approché du résultat recherché, vous marquez 4 points, si vous trouvez le résultat
exact vous marquez 6 points.

EX:8-7-75-8-6-4- —437 -
Réponse:8+7 =15, 8:4=2, 15-2=13, 6x75=450. 450 - 13 =437 SCORE : 6 points.
* Attention, pour chaque probléme, vous devez respecter Ia limite de temps de 45 secondes.

Pour savoir si vous étes vainqueur du finaliste contre lequel vous venez de jouer, il vous suffit de faire le total de vos points et de I'inscrire

a I'emplacement indiqué. En vous reportant aux pages réponses, vous pourrez comparer votre score et vos résultats avec ceux de votre
adversaire.
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LE COMPTE EST BON : En additionnant, soustrayant, multipliant ou divisant chacun des
6 chiffres ou nombres proposés, essayez d'approcher ou de trouver exactement le nombre
de départ. Chaque chiffre ou nombre ne peut étre utilisé qu‘une seule fois.

Extraits des Matchs contre | LE MOT LE PLUS LONG : Avec 8 lettres placées dans le désordre, composez le Mot le
Mr LEPRINCE et Mr LEVY | plys |ong.

@ 3 8 1 Points

10( | 9 3 2 7 il

@[e| [1]]L][B] [Uu]l[T] [E] [G

Voir réponses page 18
A
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Voir réponses page 18
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Indiquez ici le total de vos points et comparez votre
Mr LEVEQUE dont vous trouverez les résultats en







Le but du jeu
consiste 2 placer a coté de
chaque nom de pays,
le nom du Président
qui le gouverne.

LES PRESIDENTS LES PAYS
1 — SULEYMAN DEMIREL A — ALLEMAGNEDE L'OUEST . . « « ¢ v v v u «
2 — CEARBHALL O’'DALAIGH B BRESTL LS anas: Shlte o MONS o008 s
3 — EPHRAIM KATZIR CTE YOWGOSEAVIE G S0 e (8 vk o
4 — GUSTAV HUSAK B AL GERIE i i R e e iy e s R
5 — ANOUAR EL SADATE Eae AUTRICHE & oo & e s o slabn(oits s aihit st
6 — FIDEL CASTRO B =t ROUMANIE . i Ll e s e s
7 — ELIAS SARKIS B ITALIE: Al sy S8 st Sl U
8 — LEOPOLD SEDAR SENGHOR Fii= TUROUITES (8 0 o Rl et s oA
9 — RUDOLPH GNAEGI R CCUBA N3 Eh e o o ol St S e L e
10 — CONSTANTIN CARAMANLIS % ] e~ 0 o e e S S R
11 — ALDO MORO CESENEGAL = s T e
12 — COLONEL MAAMAR KHADHAFI B AREANDE % s 00 e o s ety e apa e
13 — NICOLAE CEAUSSESCU MR G RECERL DR o LI SO0 SR L ey
14 — HUFEZ ASSAD NS SNRIE SR e ST C N L NS s At
15 — HABIB BOURGUIBA ERSENTINISEE: oo TH s o e et o SRS
16 — GENERAL ERNESTO GEISEL Pas TCHECOSLOVAQUIE: Vit teiec b s s siwe vs
17 — JOSIP BROZ TITO R EOYPTE N s s oh o o & e g
18 — COLONEL HOUARI BOUMEDIENE 2 U A S e U O R R R SR
19 — HELMUT SCHMIDT S R e v S L e e e
20 — RUDOLF KIRCHSCHLAGER e e RN S b TS I i S Tt

Voir réponses page 19



REPONMSES

Page88 TROIS LETTRES POUR SIX MOTS

27 PISTON TONDRE
FISTON TONNES
SANTON TONNER

28 SAUTER TERGAL
CHUTER TERTIO
GOUTER TERRIL

34

29 ECHINE INEDIT
CALINE INEGAL
ANGINE INERTE

Page89 LE JEU DES PROVERBES

30 QUI PEUT LE PLUS PEUT LE MOINS

31 ILN'Y A PAS DE FUMEE SANS FEU
Page 92 LES MOTS COUPES

35 BUVEUR - RETARD - CLAPET

Page 90 LA GRILLE CODEE REGLEZ - MOTION
= 36 EMEUTE - SURVOL - MINUIT
FINAUD - RAPACE

Page 93 LE BON COUP D'OEIL

37 5B
38 :5

Page 94 LES MOTS CROISES A THEME

AUB U CIDVE F G H I I

Page 91 LES SEMBLABLES p
33 2 [PO[N[C[E[A[U]
3 [0}
4 [V [E[R[M[E[ [L]
5
6 [PIUJR[PJUJR]I[N]
7 [ A
8 m R
9
10
1
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Participant d’une démarche de transmission de fictions ou de savoirs rendus difficiles d’acces
par le temps, cette édition numérique redonne vie a une ceuvre existant jusqu’alors uniquement
sur un support imprimé, conformément a la loi n® 2012-287 du 1¢" mars 2012
relative a 'exploitation des Livres Indisponibles du XX¢ siécle.

Cette édition numérique a été réalisée a partir d’un support physique parfois ancien conservé au
sein des collections de la Bibliotheque nationale de France, notamment au titre du dépot légal.
Elle peut donc reproduire, au-dela du texte lui-méme, des éléments propres a I'exemplaire
qui a servi a la numérisation.

Cette édition numérique a été fabriquée par la société FeniXX au format PDF.

La couverture reproduit celle du livre original conservé au sein des collections
de la Bibliotheque nationale de France, notamment au titre du dép6t légal.

La société FeniXX diffuse cette édition numérique en accord avec I'éditeur du livre original,
qui dispose d’une licence exclusive confiée par la Sofia
- Société Francaise des Intéréts des Auteurs de I'Ecrit —
dans le cadre de la loi n°® 2012-287 du 1¢" mars 2012.

Avec le soutien du

Centre national
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